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INFORMATII DESPRE ACTIVITATE

PREZENTAREA ACTIVITATII

Grupul tinta al proiectul: elevii claselor VII-XI
Durata: 45 minute

Argument: Atunci cand sala de clasa devine monotona, iar exercitiile din
manual nu mai sunt suficiente pentru a atrage si pdstra atentia elevilor, este
nevoie de o schimbare! Constienta de atractia perpetud catre noutate si pronind
de la exemplul a doua dintre cele mai mari muzee ale lumii, Muzeul Louvre si
British Museum, Muzeul de Arta Brasov initiaza un program educativ interactiv
si modern, menit sa scoata din rutind orice elev.

Prin joc, participantii isi vor exersa talentul in scrierea descriptiva.
Experimentéand interdisciplinaritatea, ei vor putea folosi cunostintele dobdndite
la Limba si Literatura romdnd pentru a crea redari fidele ale lucrarilor plastice
adaposite de muzeu. De-a lungul activitatii, elevii vor simti bucuria de a lucra
in echipa, vor trece peste teama de a vorbi in public si vor descoperi informatii
noi despre un domeniu nu foarte cunoscut lor: Arta plastica.

Scopul: Fundamentata pe ideile de joc si cooperare, activitatea vizeaza crearea
unui mediu educativ nonformal, atractiv §i interdisciplinar, in care elevii vor
descoperi cum cunostintele dobandite la Limba si literatura romdna pot fi
folosite intr-un mod placut pentru a se familiariza cu arta plastica. Elevii
participanti vor fi implicati in activitati de scriere descriptiva §i de public
speaking, fructificand contributia individuala a fiecaruia.

Obiectivele specifice activitatii:
o~ Incurajarea elevilor in a exersa scrierea descriprivd
- Familiarizarea elevilor cu [lucrarile de arta plastica addpostite de
Muzeul de Arta Brasov
e Stimularea imaginatiei §i a creativitatii
e Stimularea atentiei
- Formarea unei atitudini potrivite pentru munca in echipd
o~ [mbunatdtirea abilitatii de a vorbi in public



C. RESURSE

Descrierea activitatii: Programul este creat astfel incat fiecare elev sa simta
bucuria vizitei la muzeu. Din acest motiv, grupurile in care se va lucra vor fi de
maxim treizeci de elevi.

Odata ajunsi la muzeu, elevii si voluntarul responsabil de acest proiect se
vor indrepta catre sala VI a Galeriei Nationale unde vor face cunostinta pentru
a crea o atmosfera cdt mai lejerd. Elevii vor primi ecusoane/etichete, carnetele,
pixuri si vor fi impartiti in doua grupe conform biletelor alese la tragerea la
sorti.

Urmeaza un moment didactic. Se vor purta discutii despre ce inseamnd
descrierea (fiecare interventie a echipelor va fi marcatda cu cdte un punct), iar
voluntarul responsabil va oferi un exemplu de scriere descriptiva pornind de la
una din operele din sala. Ulterior, va fi randul elevilor. Fiecare dintre ei va
avea timp sda-si aleaga o lucrare din sala pe care o va descrie in scris.
Regrupati, fiecare echipa isi va desemna 5 reprezentanti. Acestia vor Citi
descrierea pe care, in maxim [ minut, echipa adversara va trebui sa o
ghiceasca.

La final, punctajele obtinute de cele doud echipe vor fi comparate.
Cdstigatorii se vor bucura de aplauzele colegilor, dar toti cei participanti vor
primi diplome alaturi de profesorul coordonator.

a. procedurale

e strategii de invagare: activitate frontala, activitate pe grupe, activitate

independenta.

e metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic.

b. materiale:

- hartie alba A4
ecusoane/etichete
pixuri
markere
clipboard

e certificate
¢. managementul timpului:

- aproximativ 45’
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D. REZULTATE SCONTATE

E. SUSTENABILITATEA

- Familiarizarea elevilor cu interdisciplinaritatea, pe care o vor putea
folosi ulterior pentru gdsi asemanari intre multe alte domenii
e Consolidarea cunostintelor dobandite in timpul orelor de Limba si
Literatura romdna
e Stimularea imaginatiei §i creativitatii elevilor
- Descoperirea pldcerii de a invata intr-un mediu nonformal
o= Construirea sau consolidarea unei atitudini potrivite pentru munca in
echipa
Interdisciplinaritatea este o notiune pe care elevii din ziua de astazi ar trebui
sa o cunoascd, dar mai ales sa 0 aplice. Prin acest proiect se pun bazele
constructiei unui mod de gdandire, ce nu mai este fragmentar, ci unic, in care
elevii nu invata materii, ci invata pur si simplu. Mai mult decdt atat, atitudinea
cooperativa pe care o promoveaza acest program este extrem de utila pe viitor
tuturor participantilor, motiv pentru care avem incredere ca acest proiect va
prinde radacini, cel putin la nivel local.



